
辽宁省普通高等学校 

本科大学生数字贸易创新创业大赛 

一、竞赛规程 

（一）竞赛名称 

辽宁省普通高等学校本科大学生数字贸易创新创业大

赛 

（二）竞赛目的与意义 

1.为增强学生对跨境电商的综合认知，训练学生对跨

境电商基本业务操作，提升学生的创新意识和创业能力，

助力辽宁省外经贸转型升级。 

2.本次大赛为落实《国务院办公厅关于深化高等学校

创新创业教育改革的实施意见》、《国务院办公厅关于深

化产教融合的若干意见》、辽宁省人民政府办公厅《关于

深化产教融合的实施意见》及《关于深化普通高等学校创

新创业教育改革实施方案》等相关文件精神，深耕创新创

业，做实产教融合，全面推行“教、学、做、练、赛”一

体化教学模式，建立新形势下数字贸易职业标准。 

（三）参赛对象与要求 

参赛选手资格为辽宁省正式注册的在校本科、高职学

生，参赛选手的专业范围不限。 

各院校要配合参赛选手的资格审核，不得弄虚作假。

参赛院校自行按照大赛组委会公布的竞赛规程和实施方法，

在相关专业学生中组织校内遴选，并在规定的时间内报名

参赛。 



每位选手只可报名参加一个赛道的比赛，每队参赛选

手人数限定为2人，每支队伍指导教师1-2名。 

（四）竞赛内容与方式 

1.预选赛竞赛内容 

（1）跨境电商B2C赛道，使用《数字贸易竞赛平台-跨

境电商速卖通模块》。在高度虚拟仿真的的跨境电商B2C运

营环境下，选手需要完成供应商选择、企业支付宝与速卖

通平台注册与验证、商品发布、营销活动、客服、国际供

应链管理等一系列的运营任务。竞赛平台对各队的完成速

度、准确率和店铺访问量、赢利等方面进行对比自动评分。 

（2）跨境电商B2B赛道，使用《数字贸易竞赛平台-跨

境电商国际站模块》。在高度虚拟仿真的的跨境电商B2B运

营环境下，选手需要完成供应商选择、企业支付宝与国际

站平台注册与验证、商品发布、营销活动、客服、外贸单

据缮制、国际供应链管理等一系列的运营任务。竞赛平台

对各队的完成速度、准确率和店铺访问量、赢利等方面进

行对比自动评分。 

（3）移动跨境电商赛道，使用《数字贸易竞赛平台-

跨境电商WISH模块》。在高度虚拟仿真的的移动跨境电商

运营环境下，选手需要完成供应商选择、支付平台注册、

WISH平台注册与验证、商品发布、营销活动、国际供应链

管理等一系列的运营任务。竞赛平台对各队的完成速度、

准确率和店铺访问量、赢利等方面进行对比自动评分。 

（4）跨境电商创新创业赛道，使用《数字贸易竞赛平



台-跨境电商创新创业模块》。在高度虚拟仿真的的跨境电

商就业、创业环境下，选手需要完成跨境电商培训学习、

就业、创业等一系列的任务。根据队伍的资产余额和个人

能力，进行综合打分与排名。 

2.决赛竞赛内容 

项目路演，以视频论述跨境电商创新创业方案的形式

进行，由评审专家综合打分。 

2.竞赛方式 

大赛分为预选赛和决赛两个阶段。预选赛由组委会组

织实施，以各赛道竞赛平台自动生成的竞赛数据为成绩；

全省总决选由大赛组委会负责实施，总决赛以项目路演形

式进行，大赛组委会将邀请行业知名专家以及高校名师等

组成大赛评委会，对各参赛队项目路演环节进行评分。 

（五）竞赛时间及报名方式 

1.竞赛时间： 

（1）报名时间：2022年7月4日-2022年9月15日 

（2）备赛阶段：2022年7月4日-2022年9月15日，期间

内组织1-2次指导教师培训。 

（3）全省预选赛时间：2022年10月中上旬 

（4）全省总决赛时间：2022年10月中下旬 

2.报名方式： 

在辽宁省大学生创新创业管理共享平台完成填报，网

址https://cxcy.upln.cn/。 

（六）竞赛分组 



  竞赛分为本科组、高职组。 

二、竞赛组织 

（一）组织机构 

主办单位：辽宁省教育厅 

承办单位：辽宁对外经贸学院 

协办单位：辽宁省外贸行业校企联盟、辽宁省跨境电

商产业学院 

技术支持：上海敏学信息技术有限公司 

（二）组织形式 

由承办单位成立竞赛组织委员会,竞赛组委会负责聘请

专家组织成立竞赛专家评审委员会。 

三、竞赛规则 

（一）竞赛规则 

总成绩按照预算赛得分和决赛得分的综合得分作为最

后成绩得分，各赛道参加决赛的队伍各有40支团队。 

（二）评审方式与评分标准 

1.全省预选赛 

由各院校自行组织，平台自动打分，队伍分数为两位

参赛选手成绩之和。 

3.全省总决赛 

表1全省总决赛评审规则 

评分项目 评分标准 比重 

全省总决赛 
方案水平 40% 

路演水平 60% 



评审团评委由来自第三方的学校和相关企业的权威专

家组成。 

最终决赛成绩按照总成绩先后排名，总成绩=预赛成绩

*80%+决赛成绩*20%。 

（三）奖项设置 

本次大赛以参赛队为单位设团体奖，分为一、二、三

等奖。一、二、三等奖的获奖团队数量比例分别为5%、10%、

15%。获奖选手可自愿申请相关《专业能力等级证书》（具

体参阅证书申办通知）。 

对所有获一等奖的指导教师授予优秀指导教师奖。 

此外，还将评选出优秀院校组织奖等奖项。 

（四）申诉与仲裁 

举报实行实名制，并要提供相应的证据，匿名举报无

效。举报受理由竞赛组委会核查并裁决。 

书面申诉邮箱：shuzijingjidasai@163.com 

（五）竞赛结果公示 

竞赛获奖结果将在大赛网站首页进行公示，同时指导

教师群配合公示。 

四、其他 

（一）联系人及联系方式 

1.竞赛组织联系人： 

秘书长：常虹  联系电话：0411-86208778 

副秘书长：王娜  联系电话：18940870386 

QQ群：467086351 



2.赛事技术支持联系人： 

线下技术支持：罗京京 联系电话：18501704116  

张雨薇 联系电话：18616531551 

线上技术支持：方星 0431-88966166 

 

在线客服QQ号: 3570751592 

 

注：所有关于竞赛组织的通知和其他不明事宜可加入

QQ群或与竞赛联系人进行咨询。 

（二）领队与选手须知 

1.参赛选手在规定时间内在网站上报名及组队，报名

信息一经提交不予更改。 

2.参赛人员及项目的信息需正式有效，参赛项目的立

意应适应社会发展需要、内容积极向上、选题科学。参赛

团队应在指导教师的指导下由团队成员合作完成，比赛过

程中应遵从客观、公平、公正、公开的原则进行。抄袭、

盗用、提供虚假材料一经发现即刻取消参赛相关权利并自

负一切责任。 

3.请参赛者和指导教师加入相应的QQ群，方便交流及

接收通知。 

4.参赛者请按照通知时间到达指定地点参加比赛，并

携带本人身份证或者学生证，以便工作人员核对信息。 

（三）其他未尽事宜 

1.知识产权 



所有参赛作品必须为原创作品，不存在任何知识产权

纠纷和争议。主办单位对参赛作品有展览和发布的权利。 

2.竞赛安全 

各指导教师负责各自团队赛场纪律，参赛团队在比赛

应严格遵守学校相关管理制度，严格遵守操作规范，确保

人身和财产安全，不得损害公共财产和安全。其他未尽事

宜以具体竞赛通知为准，本方案最终解释权归承办单位所

有。 

3.在竞赛过程中，参赛选手应确保所使用设备与网络

正常。一旦发生掉线、网络卡顿、账号异常、服务器崩溃

等无法进行比赛的状况，应立即告知裁判，裁判暂停比赛。

异常解决后，由裁判结束暂停，比赛继续。如出现以上异

常，未及时告知的，由参赛者自行承担后果。 

4.比赛现场禁止在手机和电脑上使用QQ、微信、邮箱

等一切聊天工具，现场禁止使用手机（如需使用手机热点

为笔记本电脑提供WIFI，需征得现场监督老师同意），不

能使用任何技术手段攻击比赛系统或改写后台数据，违规

者将被取消参赛资格。 

5.本方案最终解释权归承办单位所有。 

 

 

辽宁省本科大学生数字贸易创新创业大赛组委会     

 

二〇二二年四月二十八日      


